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(1984, Granada-Madrid) Diseñador, Artista, Creativo. Se define como ˝early adopter˛ y experimentador, siendo un factor identificativo en su trabajo, la combinación entre arte + tecnología. Es dinamizador de comunidades y divulgador de la cultura comunitaria y la mediación tecnológica.
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DAVID MINGORANCE


EXPERIENCIA

2025. Formaciones en espacios de emprendimiento. Cink Coworking. Talleres impartidos sobre cultura+tecnología. Sesiones de networking.

2024 - 2025. Formador del Curso Realidad Extendida. Fundación ONCE (Por Talento Digital) - GESDECO. Módulo ˝Introducción a la Realidad Extendida˛

2025 - Presente. Cooordinación de Encuentros de Escucha en M







MNAD.. Sesiones internas de escucha junto a instituciones culturales públicas y privadas para replicar procesos de participación ciudadana en sus respectivos centros.

2024. D



Descubre XR 2024.. Gestión de la zona LabXR. Comisariado de la expo Creatividad Expandida, gestión de talleres, imagen gráfica del evento.

2023-2024. O


Oisoi Studio - PaintingVR.. Consultoría UX/UI. Análisis heurísitico, propuestas de mejora, protipado/testeo.

2023 - 2024 Coordinación de L


La Batidora,, laboratorio de innovación ciudadana en el Museo Nacional de Artes Decorativas.

2022-2023. J


Jump into Reality.. Consultoría UX/UI. Investigación, desarrollo y diseño e implementación de nuevos flujos de usuario en comunicación con Desarrollo y Marketing. Testeo de los flujos e investigación de usuarios mediante diferentes focus groups periódicos.

2021- presente Diseño y producción de B




Built with Bits,, programa internacional de mediación tecnológica para ayudar a lanzar propuestas sobre cultural virtual junto a F

Fundación Europeana,, perteneciente a la Comisión Europea.

2018-Presente. Coordinador general, A

AIDI.. Liderazgo de la asociación, gestión cultural, comisariado de las experiencias y programación anual.

Desde 2008 a 2018 , d


disponible en web.

EDUCACIÓN

Licenciatura en Bellas Artes (2011), Universidad de Granada.


CERTIFICACIONES

Divulgación de la experiencia Built with Bits en el I







II Congreso Internacional de Museos y Estrategias Digitales 

 (CIMED 2022).

Presentación de experiencia Built with Bits en A


ANIDA 2  ˝Revista ciéntifica de arte y escuela˛ (Red Planea, 2022).

Certificación para el diseño y lanzamiento de laboratorios ciudadanos y construcción de redes de colaboración, emitida por Medialab-Prado (2020).

Developing Innovative Ideas for New Companies: The First Step in Entrepreneurship. University of Maryland (2015).

Técnicas de Creatividad. Universidad de Cantabria (2014).

















FORMACIÓN/DINAMIZACIÓN/CULTURA COMUNITARIA

Formador en creación en espacios virtuales, digitalización y experiencias culturales virtuales, tanto a nivel europeo, a través del programa B


Built with Bits en colaboración con la Fundación Europeana;; como a través de ccursos formativos en  INMERSIVA XR.
. Cofundador del colectivo CCreaXR  (2020), cuyo fin es difundir y compartir aprendizajes entre los diferentes perfiles profesionales que componen el grupo a través de charlas, talleres, cursos y otras actividades de carácter altruista como parte de la dinamización de la comunidad. Además, el colectivo tiene un g

grupo de trabajo estable en Medialab-Matadero 
 donde se reúne cada tres martes.

En AIDI desarrolla proyectos de innovación social relacionados con la cultura, el arte y la tecnología en colaboración con instituciones públicas y privadas, con un fuerte vínculo con las industrias culturales y creativas. Impulsó su propio Centro Cultural Virtual M



MADRIX  (2020) con programación y comisariado propio, donde, entre otras actividades, se desarrolló un curso virtual de iniciación a la composición musical, promovido por la F
Fundación Voces de la Conciencia en colaboración con la SGAE.
. Coordina también otros proyectos como el podcast SSumergencias,, o el espacio de reflexión comunitaria A
Aquí hay Sarao.. Entre 2023 y 2024 coordina el Laboratorio de Transformación del Museo Nacional de Artes Decorativas, L
La Batidora,, con una duración de dos años y financiado por la Fundación Daniel y Nina Carasso.
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